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Photoshop es una aplicacion emblematica en el mundo del diseno grafico por ordenador. Su
indiscutible dominio del entrono PC y Macintosh le convierte practicamente en la Gnica alternativa
profesional para el tratamiento de imagenes en pixeles, y por tanto entender su funcionamiento
a dejado de ser una alternativa.

0 DURACION:
» 40 hrs.

¢ OBJETIVOS:

» Que el alumno aprenda a operar el software Adobe Photoshop CS6 de manera
adecuada

» Que el alumno adquiera nuevas herramientas para su propia expresion
creativa y artistica.

¢ PERFIL DE INGRESO

» Conocimientos basicos de computacion.
¢ PERFIL DE EGRESO

» Al finalizar, el alumno comprendera y manejara las herramientas del software
de diseno Adobe Photoshop CS6, y por tanto, sera capaz de aplicar este
conocimiento en la solucién de problemas de comunicacion visual.

» Asi mismo, podra crear imagenes de calidad profesional, hacer fotomontajes,
realizar correcciones de imagen (retoque fotografico) y crear efectos visuales ya
sea para medios impresos o digitales.

¢ TEMARIO:

Modulo 1: Ambiente de Trabajo de Adobe Photoshop CS6
1.2 Conceptos basicos
1.2.1.- Pixeles y vectores
1.3 Herramientas basicas
1.4 Opciones de la barra de menu y paneles basicos
1.5 Personalizacion del area de trabajo
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Modulo2: Retoques fotograficos Basicos
2.1 Conceptos Basicos
2.1.1 Tamano
2.1.2 Peso
2.1.3 Resolucion
2.2 Retocar el color con Camara Raw
2.3 Redimensionar y recortar
2.4 Remplazar colores
2.3 Saturacion con la herramienta esponja
2.4 Herramientas de correccion fotografica
2.4.1 Tapon de clonar
2.4.2 Pincel historico
2.4.5 Parche
2.4.6 Ojos rojos
2..5 Preparar la imagen para impresion

Modulo3: Herramientas de Seleccion
3.1 Seleccionar area rectangular y eliptica
3.2 Herramienta de seleccion rapida
3.3 Barita Magica
3.4 Otras herramientas de seleccion
3.4 Transformar seleccion
3.5 Cortar y borrar con seleccion

Modulo4: Capaz
4.1 Panel Capaz
4.2 Aplicar un degradado a una capa
4.3 Aplicar un estilo a una capa
4.4 Actualizar efectos de capa

Modulo 5: Camara Raw
5.1 Introduccion a Camara Raw
5.2 Archivos de Camara Raw
5.3 Correccion avanzada de color
5.4 Correccion basica de fotos con photoshop
5.5 Correccion de distorsion
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Modulo 6: Mascaras y efectos
6.1 Entendiendo las Mascaras
6.1 Crear una mascara
6.2 Redefinir una mascara
6.3 Manipular una imagen con la herramienta Puppet
6.2 Entendiendo los canales

Modulo 7: Texto y tipografia
7.1 Acerca de la tipografia
7.2 Creacion de una mascara a partir de texto
7.3 Texto en un trazo
7.4 Herramienta Warping type

Modulo 8: Vectores
8.1 Herramienta Pluma y los trazos
8.2 Aplicacion practica de los trazos
8.3 Creacion de objetos vectoriales
8.4 Importacion de objetos inteligentes.

Modulo 9: Composicion Avanzada
9.1 Realizacion de un fotomontaje
9.2 Aplicacion de filtros y filtros inteligentes
9.3 Aplicacion de Efectos
9.4 Coincidencia de esquemas de color

Modulo 10: Edicién de Video con Photoshop
10.1 Creacion de un proyecto de video
10.2 Animacion de texto con puntos clave
10.3 transiciones
10.4 Audio
10.5 renderizacion

Modulo 11: Pinceles
11.1 Caracteristicas de los pinceles
11.2 la herramienta Mixer Brush
11.3 Combinar colores
11.4 Personalizar un pincel
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Modulo 12: 3D

12.1 Introduccion

12.2 Creacion y manipulacion de formas en 3D

12.3 Agregar objetos 3D

12.3 Edicion de objetos 3D

12.4 Aplicacion de texturas y materiales

12.5 Iluminacion y renderizacion de una Escena en 3D

Modulo 13: Documentos para la web
13.1 Herramienta Slice
13.2 Imagenes JPG, GIF y PNG
13.3 Optimizar imagenes para la web
13.3.1 Exportar imagenes y html
13.4 Herramienta Zoomify
13.5 Creacion de una galeria web

Modulo 14: Impresion
14.1 Introduccion al color en photoshop
14.1 CMYK
14.2 RGB
14.2 Ajustes de color
14.3 Revision de imagen
14.4 Gama de color
14.5 Ajustes de imagen y pruebas de impresion
14.6 Impresion

Balderas 44, Despacho 502 Col. Centro Tel’s (55) 5518 3335 www.davincischool.com.mx




DAVINCI
-‘I“ :'_Jf«:;syf/

SSEET B ADOBE [LLUSTRATOR

- L en Artes Digitales

www.davincischool.com.mx

Adobe Illustator, uno de los programas mas populares y versatiles de la casa Adobe y sin duda
alguna, una herramienta imprescindible tanto para disenadores graficos como para artistas
digitales. En este curso aprenderas a dominar las herramientas esenciales de este genial programa
y ademas comprenderas el inmenso potencial que puedes alcanzar, no lo en el ambito comercial
si no en el artistico también.

0 DURACION:
» 40 hrs.

¢ OBJETIVOS:

» Que el alumno aprenda a operar el software Adobe Illustrator CS6 de manera
adecuada

» Que el alumno adquiera nuevas herramientas para su propia expresion
creativa y artistica.

¢ PERFIL DE INGRESO

» Conocimientos basicos de computacion.

¢ PERFIL DE EGRESO

» Al finalizar, el alumno comprendera y manejara las herramientas del
software de disennio Adobe Illustrator CS6, y por tanto, sera capaz de aplicar
este conocimiento en la solucion de problemas de comunicacion visual.

» Asi mismo, podra crear imagenes e illustraciones digitales a base vectores

¢ TEMARIO:

Modulo 1: Ambiente de Trabajo de Adobe Illustrator CS6
1.2 Conceptos basicos
1.2.1.- Pixeles y vectores
1.3 Herramientas basicas
1.4 Opciones de la barra de menu y paneles basicos
1.5 Personalizacion del area de trabajo
1.6 Ajustes de Interfaz
1.7 Explorando el panel de control
1.8 Trabajando con paneles
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1.9 Perfiles de trabajo
1.10 Herramienta mano y lupa
1.11 Navegar por multiples mesas de trabajo

Modulo2: Seleccion y alineado

1 Introduccién

2.Seleccion
2.1 Seleccionado objetos
2.2 Uso de la herramienta de seleccion y seleccion directa
2.3 Otras herramientas de seleccion
2.4 Seleccion de objetos similares

3 Alineacion y distribucion

3.1 Alineacion de objetos

3.2 Alineacion en base a un objeto clave

3.3 Distribucion de objetos

3.4 Trabajando con grupos

3.5 Modo de aislamiento

3.7 Bloquear y ocultar objetos

Modulo3: Edicion y creacion de formas
3.1 Creacion de un nuevo documento
3.2 Formas basicas y poligonos complejos
3.3 Unidn de trazos
3.4 Modos de visualizacion de Adobe Illustrator
3.5 Pahtfinder y la interaccion de formas
3.7 Aplicacion de formas en la ilustracion digital

Modulo 4: Transformacion de objetos

4.1 Mesas de trabajo en Illustrator

4.2 Trabajo con guias y reglas en Illustrator
4.3 Transformacion de objetos

4.3.1 Escalado de objetos

4.3.2 Reflejado de objetos

4.3.3 Rotacion de objetos

4.3.4 Distorsion de objetos

4.3.5 Posicionamiento preciso de objetos
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4.3.6 Cambio de perspectiva de objetos
4.3.7 Aplicacion de varias transformaciones
4.3.8 Herramienta transformacion libre

Modulo 5: Herramienta pluma y lapiz de lllustrator
5.1 Herramienta pluma

5.1.1 Trazos rectos

5.1.2 Trazos curvos

5.1.3 Combinacién de trazos
5.2 Herramienta Lapiz

5.2.1 Dibujo con la herramienta lapiz

5.2.2 Edicion de trazo con la herramienta lapiz

Modulo 6: Color

6.1 Entendiendo el color

6.2 Modos de color

6.3 Controles de color

6.4 Creacion de color

6.5 Creacion de un color personalizado
6.6 El panel: “muestrario de color”

6.7 Librerias de color

6.8 Trabajo con la guia de color

6.9 Ajustes de color

6.10 Pintando con patrones

6.11 Aplicacion, creacion y edicion de patrones

Modulo 7: Texto

7.1Texto de punto

7.2 Texto de area

7.3 Creacion de columnas de texto

7.4 Edicion de texto y aplicacion de tributos

7.5 Insercion de caracteres especiales

7.6 Edicion de parrafos y aplicacion de sus atributos
7.7 Aplicacion de hojas de estilos de caracter y parrafo
7.8 Envoltura de texto en objetos y formas

7.9 Texto sobre trazos, creacion y edicion
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Modulo 8: Capaz

8.1 Introduccion

8.2 Creacion y trabajo con capaz

8.3 Seleccion y ubicacion de capaz

8.4 Duplicado de capaz

8.5 Bloqueo de capaz

8.6 Creacion de mascaras en capas

8.7 Aplicacion de atributos de apariencia sobre capaz
8.8 Capaz aisladas

Modulo 9: Perspectiva

9.1 Introduccion

9.2 Trabajo con la cuadricula de perspectiva

9.3 Dibujando objetos en perspectiva

9.4 Edicion de objetos en perspectiva

9.5 Agregar simboles en una cuadricula de perspectiva
9.6 Trabajo de simbolos y perspectiva

Modulo 10: Fusién de formas y colores
10.1 Trabajo y edicion de degradados
10.2 Fusion de formas y colores

Modulo 11: Pinceles

11.1 pinceles de Illustrator, edicion y trabajo
11.1.1 Pinceles caligraficos
11.1.2 Pinceles Artisticos
11.1.3 Pinceles con patrones

11.2 Trabajo con la herramienta goma

Modulo 12: Efectos

12.1 Introduccion

12.2 Uso y aplicacion de efectos
12.3 Edicion de Efectos

12.4 Texto y efectos

12.5 Efecto 3D
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Modulo 13: Aplicacion de atributos de apariencia y estilos graficos
13.1 Uso de atributos de apariencia

13.2 Edicion de atributos de apariencia

13.3 Agregar un segundo borde y relleno

13.4 Uso de estilos graficos

13.5 Creacion de graficos para web y herramienta seccion

13.6 Seleccion y edicion de secciones para web

13.3 Salvado de graficos para web

Modulo 14: Simbolos

14.1 Trabajo con simbolos

14.2 Libreria de simbolos de Illustratror
14.3 Creacion y edicion de simbolos
14.4 Simbolos e instancias

Modulo 15: Integracion de Illustrator con Adobe bridge y Photoshop para el trabajo
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Adobe Indesign CS6, es una poderosa herramienta para el disefio y la produccion grafica, que
ademas de ofrecer precision, también brinda facilidad en produccion, ello debido a que sus
herramientas fueron desarrolladas para el trabajo con materiales para impresion (libros, revistas
, catalogos, etc). Esta herramienta es simplemente imprescindible para el diseno editorial, y para
todo aquel que deseé desarrollar sus propios materiales impresos

0 DURACION:
» 40 hrs.

¢ OBJETIVOS:

» Que el alumno aprenda a operar el software Adobe InDesign CS6 de manera
adecuada

» Que el alumno adquiera nuevas herramientas para su propia expresion
creativa y artistica.

¢ PERFIL DE INGRESO
» Conocimientos basicos de computacion.

¢ PERFIL DE EGRESO
» Al finalizar, el alumno comprendera y manejara las herramientas del
software de disefio Adobe InDesign CS6, y por tanto, sera capaz de aplicar este
conocimiento en la solucion de problemas de comunicacion visual y diseno
Editorial.

¢ TEMARIO:

Modulo 1: Ambiente de Trabajo de Adobe Indesign CS6
1.1 Area de trabajo
1.2 Paneles de Indesign CS6
1.3 Personalizacion del area de trabajo
1.4 Navegacion a través de un documento

Modulo2: Introduccion Basica de las herramientas de Indesign
2.1 Uso de guias
2.2 Trabajo con texto
2.2 Trabajo con estilos
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2.2 Trabajo con graficos
2.2 Trabajo con objetos

Modulo3: Ajustes de documento y trabajo con paginas
3.1 Creacion y personalizacion de un documento
3.2 Paginas maestras
3.3 Reacomodo y borrado de paginas
3.4 Cambio de dimensiones de las paginas
3.5 Agregar secciones para el cambio de numeracion
3.6 Colocar texto y graficos en un documento
3.7 Liberacion de paginas de las hojas maestras

Modulo 4: Objetos y capaz
4.1 Trabajo con capaz
4.2 creacion y edicion de cuadros de texto
4.3 Creacion y edicion de cuadros de imagen
4.4 agregar metainformacion
4.5 Modificando la forma de un cuadro
4.6 utilizar una forma para delimitar areas de texto
4.7 Trabajo con elementos agrupados

Modulo 5: Texto flotante
5.1 Incorporacion y trabajo con texto flotante

Modulo 6: Trabajo con texto

6.1 Remplazo de fuentes perdidas
6.2 Revision ortografica

6.3 Uso del editor historia

6.4 Rastreo de cambios

Modulo 7: Tipografia
7.1 Edicion de estilos y formato para caracteres

Modulo 8: Color
8.1 Introduccion
8.2 Manejo de colores en Adobe InDesign
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8.3 Sincronizacion de colores en Adobe Bridge
8.4 Especificacion de color

8.5 Muestra de imagenes en alta resolucion
8.6 Pruebas de color en pantalla

8.7 Definicion de requerimientos de impresion
8.8 Creacion de tintas

8.9 Aplicacion de color a texto y a objetos.
8.10 Uso avanzado de técnicas de degradado

Modulo 9: Estilos
9.1 Introduccion
9.2 Estilos de parrafo
9.3 Estilos de caracteres
9.4 Estilos de objeto
9.5 Estilos de tabla
9.6 Carga de estilos de documentos externos

Modulo 10: Importacion y edicion de graficos
10.1 Introduccion
10.2 Agregar graficos desde otros programas
10.3 Comparacion de vectores y bitmap’s
10.4 Actualizacion de imagenes
10.5 Ajuste de calidad muestra
10.6 Uso de los clipping path’s
10.7 Trabajo con canales alpha

Modulo 11: Pinceles
11.1 Conversion de texto a tabla
11.2 Formateo de tabla
11.3 Creacion de cabecera
11.4 Agregar graficos a las celdas de tabla
11.5 Estilos de celda

Modulo 12: Efectos
12.1 Ajustes de transparencia
12.2 Trabajo con transparencia
12.3 Transparencia sobre texto
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Modulo 13: Impresion y exportacion
13.1 Preparacion de archivos
13.2 Empaquetado de archivos
13.3 Creacion de un documento PDF de prueba
13.4 Pre visualizacion
13.5 Uso del asistente de tinta

Modulo 14: Archivos PDF con campos de formulario
14.1 Introduccion
14.2 Agregar campos de formulario
14.3 Exportar un archivo PDF interactivo

Modulo 15: Creacion de Ebook’s
15.1 Introduccion
15.2 Seleccion de contenido
15.3 Agregar Metainformacion
15.4 Exportar un Archivo EPUB

Modulo 16: Trabajo con Documentos Extensos
16.1 Creacion de un libro
16.2 Incorporacion de notas de pie
16.3 Sincronizacion de libro
16.4 Generacion de una tabla de contenido
16.5 Indexacion
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Al margen de nuestra preparacién académica o dotes creativas, es necesario tener conocimientos sobre los procesos de
impresion para tener una idea clara de los resultados que obtendremos cuando llevamos nuestros archivos con el im-
presor; y es precisamente esto, lo que este curso pretende, darte un conocimiento solido de pre-prensa digital y lograr
que términos como ganancia de punto, calibracién de imagenes, el reventado (trapping), el uso CMYK y RGB, etc no
sean ajenos a ti.

En este curso, pensado desde un enfoque didactico (y sin apenas lenguaje técnico), se centra en la preparacion de archi-
vos para imprenta, lo que proporciona a los disefiadores graficos el conocimiento y la confianza suficientes para lograr
resultados de alta calidad sin ningun tipo de problema

0 DURACION:
» 40 hrs.

¢ OBJETIVOS:
» Que el alumno conozca los procesos de preprensa y mediante ello, pueda preparar sus
archivos para impresion.

¢ PERFIL DE INGRESO
» Conocimientos basicos de Illustratror y photoshop
» Conocimientos basicos de computacion

¢ PERFIL DE EGRESO

» El alumno conocera el proceso de impresion en cuatricromia

» El alumno sabra como calibrar imagenes, como ajustar el revetanado y como mezclar
colores
» El alumno estara familiarizado con cuestiones sobre el escaneado y la resolucion

» El alumno tendra un idea clara sobre la calibracion de escala de grises
» El alumno conocera los principales formatos de imagen

¢ TEMARIO:

Modulol: La evolucion de la industria
1.1 Breve historia de la industria
1.1.1 El cambiante mundo del diseno grafico
1.1.2 De la impresion tipografica a la impresion offset

Balderas 44, Despacho 502 Col. Centro Tel. (55)5518 3335 www.davincischool.com.mx




DAVINCI
-‘l“ :Jfr:igf/

_,*-'Zentro de Capacitacion
- L en Artes Digitales

www.davincischool.com.mx

1.1.3 Avances en la composicion tipografica
1.1.4 Las fuentes

1.1.5 La tecnologia de las peliculas

1.1.6 El proceso de impresion de offset

1.1.7 Otros métodos de impresion

Modulo2 El proceso de impresion en cuatricromia
2.1 Gramajes y tamanos de papel
2.1 Imposicion
2.3 CMYK
2.4 Angulos y superposicion de trama

Modulo 3 Color
3.1 RGBy CMYK
3.2 Colores opuestos
3.3 Percepcion del color
3.4 Seleccion de los colores necesarios
3.5 Calibrado del Monitor
3.6 Calibrado inverso
3.7 Otros métodos de calibrado

Modulo4 Escala de grises
4.1 Trabajo con iluminacion y sombras
4.2 Como crear una tira de pureva de ganacia de punto
4.3 Anadir contraste

Modulo 5 Mapas de bits y profundidad de pixel
5.1 ¢Por qué hay 256 tonos en una imagen en escala de grises?
5.2 Profundidad de pixel en imagenes a color

Modulo 6 Calibrar imagenes a color
6.1 Introduccion
6.2 Sustitucion de componentes grises
6.3 GCR en accion
6.4 [luminaciones y medios tonos
6.5 Como gestionar el equilibrio de color
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6.7 Ajustes de color de Photoshop
6.8 Ajustes para tiras de prueba de calibracion

Modulo7 Formatos de imagen apropiados y
7.1 Formatos apropiados e inapropiados
7.2 Otros formatos
7.3 Imagenes procedentes de internet optimizacion y resolucion
7.4 Genuine Fractals

Modulo 8 Resolucion y escaneado
8.1 Como crear un flujo de trabajo eficiente
8.2 Como escanear material origianal
8.3 Como escanear imagenes previamente impresas

Modulo9 Reventado
9.1 ¢Qué es el reventado?
9.2 Adobe Illustrator y corelDRAW
9.3 Photoshop, InDesign y Quark
9.4 Como crear y utilizar un negro en cuatricromia

Modulo10 Pantone
10 Las guias de formulas Pantone

Modulo 11 Trucos con Photoshop
11.1 Como cambiar el color de un objeto
11.2 Degradados suaves
11.3 La desaturacion y los problemas con el RGB
11.4 Ajuste de perspectiva
11.5 Opciones utiles de la escala de grises
11.6 Como enfocar imagenes con Photoshop
11.7 Como elegir la forma correcta de los puntos de los medios tonos

Modulo 12 Preparacion del archivo para imprenta
12.1 Lista de comprobacion de impresion
12.2 Utilizar InDesign
12.3 Utilizar Adobe Acrobat
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12.4 Marcas y sangrados
12.5 Salida

12.6 Avanzado

12.7 Herramientas del sector
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